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Les Ides de mars, 44 BCE ...

, P ‘ Jules César est poignardé 23 fois sur le sol du Sénat

i { o romain. Brutus a conduit I'assassinat dans l'intention
[ de restaurer la République romaine. Ses explications
' :i et ses appels au calme n’ont pas été entendus et la

|z panique s’est installée. Au lieu de cela, la République
(74 est plongée dans le chaos tandis que les conspirateurs

se réfugient au Capitole.

St A la lecture du testament de César, les citoyens
|§ apprennent Iexistence de son fils adoptif, Auguste.

: :;‘ A la surprise générale, C’est Auguste, et non Marc-Antoine, qui est déclaré successeur de César provoquant le
;: | retour 2 Rome d’Octave et de son allié Agrippa, animés d’une grande ambition.

En réponse, Marc-Antoine invoque la colere du peuple lors des funérailles de César. Son oraison met les
Romains en rage. La violence s’ensuit, et les maisons des conspirateurs sont bralées. N’étant plus en sécurité a

Sl Rome, Brutus s’enfuit a Philippes, rassemblant sa propre armée. e
' > PPes, RO
hdl
el .
;; Peu apres, Cléopatre, 'amante de César, s’enfuit de Rome pour retourner en Egypte. Cléopatre saisit la
g . . ’ ’ . M el N ’
7 situation et prétend que leur fils, Césarion, est ’héritier de César.
il
4 r s 0 0 5 e i 20 " 7
I Rome est au bord de la guerre civile. Jules César a laissé un héritage impérissable, mais son temps est révolu.
e g e aanto > P
| ‘: | Brutus, Marc-Antoine, Cléopatre, Octave et Agrippa se bousculent pour asseoir leur propre pouvoir. Sur
" ) < : 5 3
y| cette toile de fond, vous entrez a Rome en 44 av. J.-C. En incarnant un de ces 5 personnages historiques,
'.t‘ parviendrez-vous a acquérir suffisamment de pouvoir pour devenir le premier empereur de Rome ?
{
5
B ‘&
] & E < n
e
[ |
[ R 4 0 0000 T 0 0000 0 020 o 0 M 21
[ 1 But du jeu = S : -
| o 5 , 2
| “; 44 BCE se joue en 6 manches (années). Chaque s .
28 % 4 SHs 2 i é ». . . 7 A p
- '5 année, un seul joueur est désigné Imperium Maius, et 3 “« A quoi t'a servi ta c!emence o, Ccsar
.| . 4 2
,gwﬁ tous les autres joueurs sont des suitors (prétendants). 2 A quo’ Y'a servi ton inviolabilité 7
L% Les Suitors doivent travailler ensemble pour o
2l i doiv ; y _b e ; £ A quoi tont servi les lois 7 A ce que
H renverser 'Imperium Maius. Un suitor deviendra-t-il 3 ] !
of ‘ le nouvel Imperium Maius pour 'année suivante, ou 31 toi, qux avais Porte P usieurs lois pour
G I'Imperium Maius conservera-t-il le pouvoir ? Dans : empéclﬁer que personne ne fat mis
1. ce systeme alternatif d’un contre tous, les joueurs 3 a mort par ses ennemis, tu fusses si
‘ agnent de 'Imperium tout au long de la partie. 3 - 2
'.f & g. ] L <PV) i g, 1 % H cruellement assassiné par tes amis.”
: ,5‘ Le joueur qui aura acquis le plus d’Imperium apres la 3
1 Ge année sera (%eclare premier empereur de Rome et E _ G Do (C, iR Rl 2oy
¥ gagnera la partie | 1 ¢dition Loeb Classical Library, 1916,
; ‘ Citation attribuée a Marc Antoine lors des
' funérailles de César
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iveau 2 recrues politiques 3}/ WNiveau 3 recrues politiques
types (8 de chaque) I types (5 de chaque)
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iveau 2 recrues militaires iveau 3 recrues militaires 23} Denarii (40)
es (8 de chaque) I types (5 de chaque)

S

IStructures de Pére |
| 1(9

Structures de Pére HiStructures de ’ére F tructures de Statu.
i II (9 i I1I (9) i (16

Niveau 2 recrues sociales 3 W Niveau 3 recrues sociales 2 i Architectes (70)
types (8 de chaque) types (5 de chaque) i 14 par joueur

'MAGISTER EQUITUM *
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G.- ST o] § I Tuiles allégeance 1} Tuiles allégeance 1} Tuiles allégeance It Tuile Imperium
a o il politique (10 {l__militaire (10) il sociale (10) i Maius (1 '

in Field you play

7 = | . - ‘ 1 : i — - ‘ " e e : ‘:' —-~ "" ——— "‘ — ‘ T ——— : “"j | ——— S —— — -
Bt < recruesTicH Tuiles du Sénat (3) S tehce Sheets (2 | lInfluence militaire Influence sociale Influence de soutief - -
1 type (8) i i Recruits / Structures ! i !’ (20) ;I (20 :l’ (30 ' Ecrans de joueur (5)
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Avertissement | Risque d’étouffement. Pas pour les enfants de moins de 3 ans. Contient de petites picces. Les couleurs et le contenu peuvent varier de

“ceux montrés.
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'Tuilcs allégeance

En fonction du nombre de joueurs, choisissez les tuiles allégeance
@ avec les lettres suivantes dans le coin inférieur gauche.

Triez les tuiles allégeance choisies en 6 piles @ ben faisant
correspondre leurs lettres. Remove the rest from the game.

2-3 joueurs: A to F
CtoH
Eto]

4 joueurs:
5 joueurs:

g Chaque pile doit contenir 3 tuiles
© allégeance (1 de chaque type :
. politique, militaire et sociale).

= w Placez les piles par ordre alphabétique le
PROC - .
— long de la frise chronologique sur les cases
prévues pour les années. La premicre pile va dans
Iere I Année XLIII e Continuez a remplir
la frise chronologique en placant les piles par ordre
alphabétique de gauche a droite @B). I’exemple illustré est

our une partie a 4 ]oueurs
g

Cartes recrue
Triez les recrues en piles séparées de cartes identiques.

Le nivean d'une recrue est indigué par le nombre d'’étoiles sur son drapean.

Retirez aléatoirement une pile de recrues de niveau 2 et de niveau
- 3 dans chacun des 3 champs du jeu. Ne retirez pas la pile de
. recrues Lictor.

A 2-3 joueurs, retirez maintenant 2 cartes de chaque pile de

. recrues (y compris les licteurs) de la partie. A 4 joueurs, ne retirez
- qu’une seule carte de chaque pile. A 5 joueurs, ne retirez aucune
carte.

: Placez les piles de Recrues de Niveau 1 pour
chaque champ sur la ligne appropriée de la 1¢re
colonne du plateau de jeu.

. Répétez ce processus pour les piles de niveau 2 de
et de la 3eme colonne @, y
compris la pile Lictor @

la 2¢me colonne

Placez les pieux de niveau 3 dans la 4éme colonne

“~sﬂﬂ~ﬁ b’\t&ennr-«rsu

(o (o Foa

LIMITE DE RESSOURCES!

Toutes les ressources sont une limite stricte, a
Lexception de la loyanté. Si une ressource s'épuise,
elle ne peut pas étre collectée. Ceci n'est probable
que pour les recrues !

Sila Loyauté est épuisée, chaque joueur
qui en est capable doit immédiatement
remettre 1 Loyauté de son Collegium
(décrit plus loin) sur le plateau de jeu. Ces
joueurs gagnent 1 Imperlum Impenum
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Tuiles du Sénat

Choisissez au hasard 1 tuile du Sénat.

Placez-la face visible sur la case Sénat

0 du plateau de jeu. Retirez les tuiles
du Sénat restantes du jeu.
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Marcrcl ha

Placez le marqueur
de phase @ sur
icone de phase
de construction du

4 plateau de )eu
7 ol EAE AT R,

llnﬂucncc Logalty et Dcnarn

Placez tous les cubes d’influence pres du plateau de jeu.
Placez tous les loyautés et deniers sur le plateau de jeu.

aeeﬁﬂueﬁﬁnw wn bunpnﬁau
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Tuiles structure
Triez les tuiles Structure par ére et
statues en 4 piles. En fonction du

de joueurs, choisissez au hasard le
nombre suivant de tuiles structure
dans chaque pile. Retirez le reste du

2-3 joueurs : 4 de chaque

4joueurs : 5 de chaque

5joucurs: 6 de chaque

Placez chaque structure de I'ere I
sélectionnée face visible sur le plateau
en faisant correspondre

licone de phase de

la tuile structure G

a I'icone de phase du

plateau

Placez chaque

structure de I’ére 11
face visible sur une case sous ’ere II

du plateau m

Placez chaque structure de I'ere 111
face visible sur une case sous I’ére I1T

du plateau @

Placez chaque statue face visible
sur une case de la section statue du
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Mise en Place pour les Mise en Pl ce de l’ImPcrium Maius

joueurs . Donnez au joueur avec le plus joli nez romain :
. o [ #
Chaque joueur choisit un . 3 tuiles allégeance G de I'ére I sur la frise chronologique  #
personnage et recoit les éléments . du plateau de jeu et la tuile Imperium Maius @ Placez- 5é
suivants : . les devant le plateau de joueur comme indiqué. gi
& [T
@ écran de joueur ' i
@ plateau de joueur i
. H

@ 14 architectes (de leur couleur)

ST

@ 5 Denarii

bl i ae alsle i 6iaials atele: 7

Plateau de joueur : introduction

Iécran du joueur comporte des aides de jeu au dos.
11 peut étre placé sous le plateau de joueur pour une
consultation plus facile.

Les recrues doivent étre jouées dans leur domaine @

Seule l'influence de soutien peut étre jouée sur les
symboles de personnage des autres Suitors a

14
4 Toute influence peut étre jouée comme charisme 0
Chaque joueur place 1 de ses
architectes sur le « 0 » de la piste
Imperium dans le coin supérieur
gauche du plateau de jeu comme
marqueur de score Imperium.

Les cartes non jouées sont placées face cachée. Les
‘ influences non jouées sont placées sur votre symbole de
. || personnage @

. F Les cartes dépensées sont placées dans votre collegium
E pres de G holds played/discat(pas dessus) votre plateau
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Anatomie d’une structure

Titre m
Valeur d’lmPcrium @

Imperium gagné lors du décompte de fin de partie.

Phase d’activation e

Icone indiquant ou une structure est placée sur le
plateau de jeu, et la phase a laquelle elle peut étre
activée.

Cott @
Nombre de Denatii requis pour construire la
structure.

Effet @

Le bénéfice qu’un joueur obtient en activant une
structure. Une structure ne peut étre activée qu’une
fois par an lors de sa phase d’activation !
v,
Les structures avec un effet 4
immédiat (éclair) ne s’activent
qu’une seule fois, lorsque la
structure est construite.

Voir Laide de jeu sur les structures pour plus de détails sur
chagque effet.

Ere / Désignation de la Statue e

N J‘VJ»J\N;MI‘K.,\_/\ e



— —— e e — — pa—
N R W > T e
,..,.....—g.-...-.a—.oﬂp—.q—w:d-d:n-‘--\q—o—--o-q—.-.f—.—.-ﬂ—.-.,_...._.:.-6?”.-..-’.*.—"»...1‘.'«.?3-

) )RR I B I 9 e R R R T ) ) R B o e SR TR T ) R O

oM, ..
PYay mlgl i

Voir laide de jeu sur les cartes pour plus de
détails sur chague capacité.

« \/ogezJes, conquérants du
monde, la race des Romains

vétus de toges [N

- Auguste

Anatomie dCS recrues

Titre e
Domaine @

Une des 3 divisions a laquelle une recrue est affectée.
Une recrue ne peut étre jouée que dans son domaine.

Les lictors ne sont pas affectés a un domaine et
peuvent étre joués dans n'importe quel domaine.

. =

Politicluc Militaire Social

Niveau @

Une notation indiquée par le nombre d’étoiles sur un
drapeau.

Colit @
L’influence et la loyauté requises pour enroler une

recrue. Tout type d’influence peut étre dépensé pour
satisfaire le cout d’un cube gris.

Autorité @

Une valeur déterminant le résultat lors de la phase
de résolution. I’autorité est indiquée par un cercle
avec une valeur, ou 'ambition recevant une influence
de soutien. Toutes les recrues n’ont pas forcément
d’autorité.

Ambition G

Une case avec une valeur. Toutes les recrues n’ont
pas forcément d’ambition, alors que certaines recrues
peuvent avoir jusqu’a 2 cases ambition. Chaque
ambition peut accepter 1 influence de soutien lors de
la phase de résolution. Si cela se produit, la valeur de
cette ambition devient autorité.

Capacité @
Leffet que procure une recrue lors de la phase

de résolution apres la résolution du soutien et de
la loyauté, sauf remarque contraire. Les capacités
ne peuvent pas étre transférées a un autre joueut.
Support Influence and Loyalty are resolved, unless
otherwise noted.
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Apercu du déroulement du jeu
44 BCE se joue sur 6 années de I'histoire romaine.

Chaque année, un seul joueur est désigné Imperium
Maius (IM). Tous les autres joueurs sont désignés
Suitors.

I’IM s’oppose seul aux Suitors réunis en collectif.
Les tuiles allégeance représentent le controle de 'IM
sur les 3 domaines du pouvoir romain.

Politique Militaire
L’objectif des Suitors est de vaincre 'autorité de 'IM

dans au moins 2 domaines. Les Suitors négocient
ensemble une stratégie pour vaincre I'IM.

Cependant, les accords passés entre les Suitors ne
sont pas obligatoires !

Sile groupe de Suitors gagne au moins 2 tuiles
allégeance de I'IM, I'un des Suitors sera désigné IM
pour I'année suivante.

Sinon, 'IM restera en place.

Chaque année est composée de 9 phases ordonnées.
Le marqueur de phase se déplace dans le sens
horaire le long du plateau de jeu, s’arrétant a chaque
phase.

Apres la phase d’interruption de la 6e année, il
y a une derniere phase de construction avant le
décompte de fin de partie.

Le joueur avec le plus d’Imperium apres le décompte
de fin de partie sera couronné premier empereur de
Rome et remportera la partie de 44 BCE !

L’lmPcrium Maius est
abré%é en IM dans tout
le Tivret de réglcs.

[}

Construction — Les joueurs
dépensent des Denarii pout
construire des structures.

Production — Les joueurs récuperent - .

Pinfluence de leurs structures.

Enrélement — Les joueurs
dépensent de I'influence et de la
loyauté pour enroler des recrues.

Défausse — Les joueurs ne doivent
pas dépasser leur limite de ressources.

Engagement de ’'IM — I’IM cache
son plateau de joueur et joue les
recrues, la loyauté et 'influence.

Négociation — Les Suitors négocient
pour obtenir le contréle d’au moins 2
domaines de I'IM.

Engagement du Suitor — Les
Suitors cachent leur plateau de joueur
et jouent les recrues, la loyauté et
linfluence.

Résolution — Le controle de chaque
domaine et la désignation de 'IM
pour 'année suivante sont attribués
aux joueurs.

Interruption — Les joueurs
recoivent leur revenu, rangent
leurs pions et commencent 'année
suivante.

A A AR AR A b b 4 L G N
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APcrc;u dela Phase de construction f\ , APerc;u dela Phase de Procluction

Les joueurs construisent des structures pour développer leur stratégie. Les 21 | Les joueurs récuperent des ressources qu’ils utiliseront plus tard.

B . > : { |

st’ructures permettent egalement aux joueurs de gagner de 'Imperium lors du ¢ | |

décompte de fin de partie. ¥l 4
;‘ ; horaire.

I ’ : | < 3 : :
| En commengant par le Suitor a gauche de I'IM, les tours se déroulent dans le sens - A votre tour, effectuez les deux actions suivantes dans Pordre :
3 horaire jusqu’a ce que tous les joueurs passent. 51 e Y

5| | 1. Récupérer I'influence naturelle

A it ; ; . ; Al ~

A votre tour, choisissez 1 des actions suivantes : Construire une structure, Activer {7 2. Activer les structures

I8
| une structure ou Passet. ‘
| Construire une structure Activer une structure | | 1. Récupérer l'influence naturelle 2. Activer les structures
Choisissez n’importe quelle structure avec Choisissez une structure que vous possédez a la Récupérez 1 influence politique, 1 militaire, 1 sociale =~ Activez toutes les structures que vous possédez
g une case disponible. phase de construction sur le plateau de jeu et activez ; et 2 de soutien. Chaque joueur récupere toujours dans la phase de production du plateau de jeu. Vous

son effet. Vous ne pouvez activer chaque structure
que vous possédez qu’une fois par phase.

cette influence ! pouvez choisir 'ordre d’activation.

\r\'—'\_f\m SS9 9 SRR R R TN W R RS O\ 5 S SR RY R AU T T W R UM 9 95 S SRR R R T T W R RS 9\ S\ e

Dépensez le nombre

de Denarii indiqué

dans le coin inférieur
gauche de cette
structure. Déplacez

un architecte de votre
réserve d’architectes sur
cette case de structure.

P W W S O O O Y Y Y Y Y W W W e W A O Y Y Y Y W e e

Vous ne pouvez pas activer une structure a effet
immeédiat. Ces structures ne s’activent qu’une seule
fois, immédiatement lots de leur construction.

87 vous le soubaitez, indiguez que vous ave, activé une
Structure en posant votre architecte sur le coté jusqn’a la fin de

L 1 L-ded

52 g la phase. < Mcs cheveux sont certes
ous etes maintenan [
propriétaire de cette | blancs, mals e suis encore fort ».
| | structure.
Passer ’ ‘

Vous ne pouvez construire chaque structure : . - Agtippa
R M Une fois que vous avez passé, vous ne pouvez plus

27 b ¥ . .
d’époque qu’une seule fois. Seuls un Forum, un réaliser d’autres actions lors de cette phase.

Castrum, une Villa et un Temple peuvent accepter

plusieurs Architectes du méme joueur. AR SRl e PN

3" « | aissez-nous donc la canne
‘ ar a Péche, Grand Général, a

Vous devez avoir un architecte dans votre téserve nous, souverains de Fha ros et

d’architecte pour construire une structure.

i C()()NY ~
P

de Canopus. Vos domaines,

Les cases structure étiquetées IV ou V ne sont

; . i : ce sont les vi”es, les rois et les
disponibles qu’avec ce nombre de joueurs ou plus.

d S S ntinents. »
Les structures de 'ére avec un effet immédiat (éclair) sontiet e

ne s’activent que lorsqu’elles sont construites.

- Cléopatre

Les structures de statues ne s’activent que lors du
décompte des points de fin de partie.
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APcrgu dela Phasc d’enrslement
Les joueurs enrélent des recrues du plateau de jeu sur leur plateau de joueur. Les

recrues seront jouées plus tard pour contribuer a 'autorité et aux effets dans leur
domaine. [Jautorité déterminera le controle de chaque domaine et le joueur qui
sera désigné IM I'année suivante.

En commencant par le Suitor a gauche de I'IM, les tours se déroulent dans le sens
horaire jusqu’a ce que tous les joueurs passent.

A votre tout, choisissez 1 des actions suivantes : Enroler une recrue, Activer une

i structure ou Passer.
i
I 8
|
[ i ‘
; ]S 4 Enrolcr une recrue Activer une structure Passer
| (o8 Choisissez 1 recrue dans la réserve  Choisissez une structure que vous  Une fois que vous avez passé,
: : 'g pour I'enroler. Dépensez le cout possédez située dans la phase vous ne pouvez plus réaliser
' ;g d’influence et de loyauté indiqué d’enrélement du plateau de jeu et d’autres actions lors de cette
} |(8 au bas de la carte. Récupérez cette  activez-la. phase.
oy s
4 : recrue i:t placzz—l.a face \élslbkl? SUT Npoubliez pas que vous ne pouvez
| .
(2 ZOUC Bleer W e aat s activer chaque structure que vous
Z fl s oD possédez qu’une seule fois par
(s Lo Les licteurs ne sont pas affectés a ~ phase.
i ‘ , un domaine spécifique. Une fois
Li s i) I
o entolé, placez-les face visible dans
(
NE . votre stockage.
[ 5]
': Les capacités des recrues ne
- i sont pas activées a ce moment-
Iyt 8 ;
X } \t; g 1a.
. @ E
2 |g - {
’ : :
: g
;i :
i
:
:
| Le cout pour enroler i
£ 0
| PEquester est de 2 Influence |
' Sociale, 1 Influence de b
| n’importe quel type (cube 3
| gris) et 1 Loyauté. d
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|g APCI‘(;U dC la PhaSC dC clc{:ausse
| ¢ Les joueurs doivent limiter leur total de cartes et de cubes (recrues, loyauté et
i “ o influence). Les ressources qu’un joueur conserve peuvent étre utilisées plus tard.
iy Cette limite inclut a la fois les cartes face visible et face cachée. Les Denarii, les
2 tuiles allégeance et les cartes de votre Collegium ne sont pas pris en compte dans
'; cette limite. 3 e
| : 5
f; Votre total combiné de cartes et de cubes ne peut pas dépasser 7, sauf
il . .
| augmentation contraire.
it 4 i \ i \
i En commencant par le Suitor a gauche de I'IM, les tours se déroulent dans le sens horaire. A votre tour,
lt‘ : effectuez les actions suivantes dans Pordre : complete the following actions in order:
1y 1. Activer les Structures il s sl o
: '2 _ 2. Vérifier votre limite R —
I “’9 RaPPcl surle Co"egium !
| ,g " Les cartes et les tuiles a"égcancc de votre
‘ ' g . Co”egium ne peuvent pas étre révélées
| 9 i : fin de partie
| @ 1. Activer les structures avant dc,mtﬁ S LA
| 190 ) ’ — e e
a4 Activez toutes les structures que vous possédez dans
» : la phase de défausse du plateau de jeu. Cela peut
ol augmenter votre limite.
"
il
i
e
4 !};
y
Il
&)
| L. |
18
T
| 18

|
| 1%
[P
' : 2. Vérifier votre limite
| " i
| Comptez toutes les cartes et les influences sur votre
db \ Aigr 4 5 &
;, plateau de joueur. Choisissez a plusieurs reprises ;
o A 2 i o s R AR PR A RS A AR A AR SA AR PRE]
ni l'une des options suivantes, jusqu’a ce que vottre . v
| 1 8 . . .
] ‘ limite soit atteinte :
iy .
4 « NOUS CCrivons nos noms dans

Déplacez une carte dans votre Collegium. Si
[ vous déplacez une carte face cachée dans votre

le sable ; et Puis les vagues
Collegium, elle n’est pas révélée.

arrivent et les cmPorte

Remettez une influence dans la réserve.

- Auguste
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A,Pergu dela Phasc
d engagement de
Pim
I’IM cache toutes les
cartes et les influences
sur son plateau de joueur
en utilisant son écran. Les
tuiles allégeance restent
devant ’écran du joueur. I’IM décide maintenant de
la meilleure facon de garder le controle de chacun
des domaines. En jouant et en soutenant les recrues,
I'IM vise a avoir plus d’autorité que tous les Suitors
combinénis dans 2 des domaines individuels.

Seule P’autorité, et non ’ambition, est
comptabilisée lors de la phase de résolution !

Cette phase se termine lorsque I'IM a fini de réaliser
ses actions.

Lorsque cela se produit, 'IM ne peut plus faire
de changements sur son plateau de joueur. Ces
engagements restent cachés jusqu’a la phase de
résolution.

En tant qu’Imperium Maius, vous pouvez réaliser
autant d’actions suivantes que vous le souhaitez :

Jouer des cartes e

Jouer de l'influence de soutien @
Jouer du charisme

Stocker les ressources

« Je serai un bon Politicien.
Méme si cela me tue. QOu si cela
tue que]qu’un d’autre, dailleurs.

»

- Marc-Antoine

OCTAVIAN

e — — e

e

Jouer des cartes

Placez n’importe quel nombre de cartes face visible
dans n’importe quel domaine. Les recrues ne peuvent
étre jouées que dans le domaine qui leur est attribué.
Les Lictors et la loyauté peuvent étre joués dans
n’importe quel
domaine. Les
recrues recoivent
une influence

de soutien dans
Potrdre ou elles
sont jouées

(voir les détails
supplémentaires
dans la phase
d’engagement des
Suitors).
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Jouer de Pinfluence de soutien

Placez n’importe quel nombre d’influences de soutien

sur la premiere des cartes que vous jouez. Seule

Iinfluence de soutien peut étre jouée de cette facon. .

L’influence de soutien est nécessaire pour convertir
Pambition en
autorité !

I’autorité est
nécessaire pour
controler un
domaine. Seule
lautorité est
comptée lors de la
phase de résolution

Auguste joue un Przaetor en Politique. Le
" Praetor a ZJambitions. Chaque case ambition

a besoin de 1 influence de soutien pour étre
’ convertie en autorité.

Jouer du charisme

Placez n’importe quel nombre d’influence sur les
icones charisme sous le domaine approprié. Le
charisme peut étre joué méme si aucune recrue n’est
jouée, ou si aucun soutien n’est fourni. Le charisme
permet de départager les égalités lors de la phase de
résolution. Vous pouvez placer n’importe quel type
d’influence comme charisme.

Augustc joue 2 influences de soutien
en politique. Le Praetor aPPortc
maintenant 2 autorités dans le domaine
solitique lors de la Phasc de résolution.

StOC‘(Cl' lCS ressources

Placez toutes les cartes et influences que vous ne
jouez pas dans votre zone de stock. Les cartes sont
stockées face cachée. Les cartes et influences stockées
peuvent étre utilisées

au cours d’'une année

ultérieure ; cependant,

les cartes et influences

stockées comptent

toujours dans votre limite

- de défausse. Les cartes
- stockées ne peuvent étre
- révélées que lorsqu’elles

sont jouées lors d’une

- phase d’engagement.

Auguste ioue 1 charisme en Politicluc ef
en militaire. Toute influence Pcut étre
jouéc comme charisme.

Auguste stocke 1 carte et 1 influence.
Elles pourront étre utilisées Plus tard.
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APerc;u dela Phase de négociation des Suitors

Les Suitors négocient une stratégie pour prendre le contréle d’au moins 2
domaines de 'IM. 1l est important de remarquer que les Suitors ne seront pas
autorisés a soutenir directement leurs recrues ! Au lieu de cela, ils devront
soutenir les recrues des autres afin de convertir 'ambition en autorité. Cette phase
se termine lorsque les négociations sont terminées.

lmPcrium Maius ne Pcut pas changer
ou révéler ses cngagcmcnts !

« Les Plus grancls obstacles
aux changements de nos réles
traditionnels semblent se trouver
non pas dans le monde visible
de Pintention consciente, mais
dans le royaume obscur de

Pinconscient. »

Régles de négociation
La négociation se déroule avec les écrans
des joueurs couchés.

Les accords conclus ne sont jamais
obligatoires.

Les négociations privées ne sont pas
autorisées.

Les joueurs ne peuvent pas échanger ou
troquer des ressources.

Les Suitors ne peuvent pas changer I’état
(face visible ou cachée) de leurs cartes.
Vous pouvez dire aux autres Suitors
quelles sont vos cartes face cachée, mais
vous ne pouvez pas les montrer.

I7IM ne peut pas participer aux
négociations.

IIM ne peut pas effectuer de
changements sur son plateau de joueur.

Lorsque la phase de négociation des
Suitors se termine, toute communication
doit cesser.

— >

e it

Remarque des auteurs :

En tant que Suitor, vous devez coopérer
de maniere sélective. Vous essayez tous
collectivement de prendre le controle
d’au moins 2 domaines. Cependant, vous
pouvez aussi étre en compétition directe
avec les autres Suitors pour 'influence de
soutien, les tuiles allégeance et pour étre
désigné Imperium Maius.

Lorsqu’il participe a des négociations,
chaque Suitor doit tenir compte de ce
qui suit :

Quels sont les domaines que vous allez
tenter collectivement de controler ?

Quelles recrues seront jouées ?
Qui jouera ces recrues ?

Qui jouera I'influence de soutien pour
ces recrues ?

Quelqu’un devra-t-il jouer du charisme
pour départager les égalités ?

Qui recevra des tuiles allégeance ?

Qui sera désigné Imperium Maius pour
Pannée suivante ?
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PHASE DENGAGEMENT DU

_SUILTOR

APergu dela Phasc cl’engagcment du Prétenclant

Chaque Suitor cache toutes les cartes et I'influence sur son plateau de joueur

en utilisant son écran de joueur. Les Suitors décident maintenant de la facon

d’exécuter leur plan et prennent le controle des domaines individuels de 'IM.
Tiendront-ils parole, ou les intéréts individuels prévaudront-ils ?

Cette phase se termine lorsque tous les Suitors ont terminé leurs actions. Ensuite,
les Suitors ne peuvent plus effectuer de changements sur leurs plateaux de joueur.

En tant que Suitor, vous pouvez réaliser autant
d’actions suivantes que vous le souhaitez : Jouer des
cartes, Jouer I'influence de soutien, Jouer le charisme
et Stocker des ressources.

Jouer des cartes

Les Suitors jouent des cartes de la méme manicre
que 'IM. Vous trouverez ci-dessous des détails
supplémentaires sur la facon de jouer des cartes.

Ordre des recrues jouées

Les recrues acceptent I'influence de soutien dans
lordre ou elles sont empilées, en commengant par la
recrue la plus haute.

v
Exemplc

En raison de I'ordre joué, le Legionary acceptera
I'influence de soutien avant le Centurion.

Cela signifie que si
seulement 1 influence

‘de soutien est déployée

pour Marc Antoine, le
Centurion ne fournira
aucune autorité a Marc-
Antoine lors de la phase
de résolution.

L’lmPcrium Maius ne Pcut pas
modifier ou révéler ses engagements !

Jouer de la |oyauté

La loyauté peut étre jouée dans n’importe quel
domaine. Chaque loyauté vous fournit (en tant que
Suitor) 1 influence de soutien de la réserve dans ce
domaine. Chaque loyauté procure a 'IM 2 influences
de soutien provenant de la réserve dans ce domaine.

v
Exemple
Comme Marc Antoine a joué une Loyauté dans le
domaine politique, son questeur est assuré de recevoir
une Influence de soutien.

Si un autre prétendant
joue une Influence

de soutien pour Marc
Antoine dans le domaine
politique, sa Loyauté
n’aura aucun effet.

Cependant, si cela ne se
produit pas, sa Loyauté
placera 1 Influence de
soutien de la réserve sur
son questeut.

Jouer de Pinfluence de soutien
Placez n’importe quel nombre d’influences de soutien
sur les symboles des autres Suitors.

En tant que Suitor, vous ne pouvez pas placer
d’influence de soutien directement sutr vos recrues ou
sur le symbole de 'IM.

Cette influence de soutien se place sur les recrues des
autres Suitors lors de la phase de résolution. Si cela
se produit, 'ambition de ces recrues se convertira en
autorité. Vous récupérerez de la loyauté en guise de
récompense | Gagner de la loyanté sera expligué plus en
détail lors de la phase de résolution.

Jouer du charisme

Les Suitors jouent le charisme de la méme maniere
que 'IM.

Stocker les ressources
Les Suitors stockent des ressources de la méme
maniere que 'IM.

Marc-Antoine joue 1 soutien a Brutus et
2 soutiens a gri a dans le domaine
Politic]uc. lgouc égalcmcnt 1 soutien a

Argl ansvlc doai_nc Vri[ni_litairc.

N’oubliez pas de cacher votre Platcau
clcdjoucur au début de la Phasc
’engagement des Suitors !
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APergu de la résolution

Tous les joueurs révelent simultanément leurs plateaux de joueur et déterminent
ce qui suit : Est-ce que 'IM ou les Suitors controlent chaque domaine ? Qui
recoit la tuile allégeance pour chaque domaine ? Quel joueur est désigné IM pour
I'année suivante ?

Aucune modification des recrues, de la loyauté ou de ’influence jouée
n’est autorisée lors de cette phase !

Résoudre le contréle du domaine
Résolvez d’abord le domaine politique.Effectuez
les étapes 1 a 6 dans 'ordre avant de résoudre le
domaine suivant.

1. Les Suitors déploient I'influence de soutien
2. I’IM place linfluence de soutien

3. Activer la loyauté

4. Activer les recrues

5. Décompter I'autorité

0. Attribuer une tuile allégeance de domaine

Une fois le domaine politique résolu, répétez les
étapes 1 a 6 pour le domaine militaire. Puis répétez a
nouveau les étapes 1 a 6 pour le domaine social.

Désigner l’lmPcrium Maius & activer les
structures

Une fois tous les domaines résolus, un seul joueur est
désigné comme IM pour I'année suivante.

Enfin, chaque joueur active toutes les structures de
Iere qu’il posseéde dans la phase de résolution du
plateau de jeu.

Chaque étape de la phase de résolution est
expliquée en détail dans les pages suivantes.

=

« Far tous les moyens, nous
devrons volcr; ccpendant, pas
avec nos Picds, mais avec nos

mains. »

- Marcus Junius Brutus
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1. Les Suitors déploient Pinfluence de
soutien

Si vous avez de 'ambition dans ce domaine, vérifiez
I'influence de soutien jouée pat tous les autres Suitors
sur votre symbole de personnage.

L’influence de soutien est déployée par un autre
Suitor sur votre ambition. I’ambition est alimentée
1 emplacement a la fois a partir de Pinfluence de
soutien promise sur les plateaux de joueur des
autres Suitors. Placez physiquement 1 influence de
soutien sur votre ambition depuis votre symbole de
personnage sur le plateau de joueur de I'autre Suitor.
Peu importe le nombre d’influence de soutien que
Pautre Suitor a joué, seule 1 influence de soutien est
déployée a la fois.

Si plusieurs Suitors jouent I'influence de soutien sur
votre symbole de personnage, alors la priorité de
déploiement est déterminée comme suit :

Comparez les influences de soutien jouées par les
Suitors concurrents sur votre symbole de personnage
dans ce domaine. Le joueur avec le plus d’influences
de soutien jouées se déploie en premier.

En cas d’égalité, comparez le charisme des Suitors
concurrents dans le domaine concerné. Le joueur
avec le plus de charisme joué se déploie en premier.

Si Pégalité persiste, le Suitor le plus proche de la
gauche de 'IM se déploie en premier.

Répétez ce processus jusqu’a ce que toutes les
influences de soutien soient déployées, ou qu’il ne
reste plus d’ambition.

Remettez dans la réserve toute influence de soutien
qui n’a pas pu étre déployée.

Chaque ambition ne peut accepter qu’une influence
de soutien.

Les recrues recoivent de I'influence de soutien dans
Pordre inverse du jeu. La recrue jouée en haut d'un
domaine recoit I'influence de soutien en premier.

L ambition est remplie de haut en bas pour chaque
recrue. Vous devez remplir toute 'ambition sur une
recrue avant de remplir la recrue suivante.

Lorsque vous déployez une influence de soutien, vous
récupérez immédiatement 1 loyauté pour chaque
influence de soutien que vous déployez. Toute loyauté
ainsi récupérée est placée devant ce domaine sur
votre plateau de joueur.
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Exemple :
Marc-Antoine a 2 ambitions dans le domaine
politique.

Agrippa et Brutus ont tous deux joué une influence i

de soutien a2 Marc-Antoine.

Agrippa déploie I'influence de soutien Q{./sur le

Senator. Il se déploie en premier parce qu’il a joué :

plus d’influence de soutien pour Marc-Antoine dans -

le domaine politique. =

Brutus déploie 'influence de soutien @ surle -+
Quaestor. 11 se déploie ensuite parce que maintenant

Agtippa et Brutus sont a égalité dans les influences. de

soutien jouées pour Marc-Antoine dans le domaine
politique, mais Brutus a plus de charisme dans ce
domaine.

IVinfluence de soutien e restante d’Agrippa est ~ ©

remise dans la réserve, car Marc-Antoine n’a plus
d’ambition politique.
Agrippa et Brutus récuperent tous deux 1 loyauté

, car ils ont chacun déployé 1 influence de
soutien.

Brutus

Marc
Antoine
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2. 1°IM Place Pinfluence de soutien
I7IM place 'influence de soutien jouée pour réaliser
son ambition dans ce domaine. L’ IM ne récupetre
jamais de loyauté pour avoir placé une influence
de soutien.

%. Activer la onauté

La loyauté place une influence de soutien de la
réserve sur votre prochaine ambition dans le domaine
joué.

Chaque loyauté place 1 influence de soutien pour les
Suitors et 2 influences de soutien pour 'IM. Cette
influence de soutien remplit "'ambition de vos recrues
dans Pordre décrit précédemment.

Toute influence de soutien qui ne peut étre placée est
remise dans la réserve.

N’activez aucune loyauté collectée lors du
déploiement de I'influence de soutien pour le
moment, seule la loyauté est jouce !

v

ExcmPIC

Cléopatre a joué une influence de soutien e qui
sera déployée pour satisfaire 'ambition politique de
Marc Antoine. Par conséquent, la loyauté jouée par
Marc Antoine n’a aucun effet.

Aucune influence de soutien n’est déployée pour
P’ambition politique d’Agrippa. Par conséquent, la
loyauté placera une influence de soutien de la réserve
pour satisfaire 1 ambition politique sur son préteur

. Cela donne au préteur d’Agrippa 1 autorité.

o ————

m—

4. Activer les recrues

Activez la capacité de chaque recrue jouée sur ce
terrain, du haut vers le bas de la pile. Les capacités
s’activent toujours pour les recrues qui n’ont pas recu
d’influence de soutien.

Voir la référence de la carte pour plus de détails sur chaque
capacite.

Lorsqu’c"c est activée, Cliens Placc 1
influence de soutien de la réserve sur
votre Prochaine ambition dans votre

Lorsqu’elle est activée, vous
récuPércz 1 influence de soutien du
Centurion dans votre stock.

= 2 ~ e 3 = NS N il = ™
) = s o= (st .-"‘ ) e | | e (W (e B @ = B =W
e - — ~

B DécomPter I’autorité

Chaque joueur totalise son autorité dans ce domaine. -

IVIM inclut également toute autorité apportée par

la tuile allégeance située devant ce domaine sur son .

plateau de joueur.

v

Exemple

Auguste en tant qu’IM a un total de 5 autorités dans

le domaine politique.

I’ambition du Consul est convertie en 3 autorités
parce qu’elle a été remplie avec une influence de
soutien.

L’ambition du Senator n’a pas été satisfaite ; par
conséquent, il ne contribue qu’a 1 autorité.

Le Proconsul apporte 1 autorité.
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6. Attribuer une tuile a“égeance de
domaine
Comparez Iautorité de I'IM a I'autorité combinée
de tous les Suitors dans ce domaine.

HEn cas d’égalité, comparez le charisme de I'IM au
charisme combiné des Suitors dans ce domaine. Si
Iégalité persiste, 'IM gagne.

Si'IM a plus d’autorité (ou gagne une égalité) :
Attribuez la tuile allégeance de ce domaine a 'IM.
De plus, PIM récupere 1 Denarius.

Si les Suitors ont plus d’autorité (ou gagnent
Pégalité) :

Attribuez la tuile allégeance de ce domaine au

Suitor ayant le plus d’autorité dans ce domaine.

Si les Suitors sont a égalité, comparez alors le
charisme des Suitors a égalité dans ce domaine.

Si Iégalité persiste, le Suitor le plus proche de la
gauche de 'IM gagne.

Tout Suitor qui a au moins 1 loyauté placée devant
ce domaine sur son plateau de joueur récupere 1
Denarius. Un Suitor ne peut jamais récupérer plus
d’un Denarius par domaine de cette maniere !

ExemP|e

Auguste en tant qu’IM a 2 autorités dans le domaine
politique.

Les Suitors ont un total combiné de 2 autorités dans
le domaine politique.

Les Suitors prennent le controle du domaine politique
parce qu’ils sont a égalité avec 'IM en autorité,

mais ont plus de total de charisme dans le domaine
politique.

Quel Suitor regoit la tuile allégeance ?

Marc-Antoine et Agrippa apportent chacun 1 autorité
dans le domaine politique.

Agtippa recoit la tuile allégeance Proconsul, car il a
généré plus de charisme que Marc-Antoine dans le
domaine politique.

Cléopatre récupere 1 Denarius parce que les Suitors
controlent le domaine, et elle a récupéré une loyauté
pour avoir déployé une influence de soutien sur le
Quaestor de Matrc-Antoine.

————

Désigner PIM et activer les structures de

Pere

Apres avoir résolu le controle des 3 domaines, Octave
désignez 'IM en suivant ces étapes :

SiTIM a recu 2 tuiles allégeance ou plus, il conserve
le controle.

Si les Suitors ont recu 2 tuiles allégeance ou plus,
attribuez la tuile d’IM au Suitor avec le plus d’autorité
totale (les 3 domaines combingés).

Siles Suitors sont a égalité, comparez alors le total de
charisme des Suitors a égalité dans les 3 domaines.

Si Iégalité persiste, le Suitor le plus proche de la
gauche de 'IM gagne.

Lorsqu’un Suitor obtient la tuile d’IM, ce joueur
choisit de récupérer 1 Denarius ou de gagner 6
Imperiums !

v

Excmple

Auguste est 'IM dans 'année en cours. Apres avoir
résolu les 3 domaines, les Suitors ont recu 2 tuiles
allégeance (politique et sociale). Il en résulte qu’un
Suitor est désigné comme IM pour 'année suivante.

Marc-Antoine est désigné IM parce qu’il a contribué a
2 autorités totales alors qu’Agrippa et Cléopatre n’ont
contribué qu’a 1 autorité chacun.

Marc-Antoine était un Suitor lorsqu’il a regu la tuile
d’IM ; il choisit soit de récupérer 1 Denarius, soit de
gagner 6 Imperiums.

Marc Antoine
(New IM)

Activer lcs structures

B OO N I S S S S

En commencant par le Suitor a gauche de I'IM,
chaque joueur active toutes les structures de 'ere qu’il
possede lors de la phase de résolution du plateau de
jeu. Ils peuvent activer les structures dans n’importe
quel ordre.

Une fois que tous les joueurs ont activé leurs
structures de I’ere, cette phase se termine.
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Maintenance des joueurs
Tous les joueurs réalisent en méme temps chacune des actions suivantes :

Récupérez 1 Denarius, sauf si vous avez le plus d’architectes en jeu sur le
plateau de jeu (ou si vous étes a égalité pour le plus d’architectes).

Remettez toute influence qui n’est pas dans votre stock dans la réserve.

Déplacez toutes les cartes que vous avez jouées et toutes les tuiles allégeance
qui vous ont été attribuées vers votre Collegium.

Préparation du Plateau de jeu
Placez les tuiles allégeance de I'année suivante devant le plateau de joueur de 'IM.

S’il ne reste aucune tuile allégeance sur le plateau de jeu, commencez le décompte
de fin de partie.

Si vous commencez I’ére 2 ou P'ere 3, déplacez toutes les structures de cette ére
vers leur section de phase appropriée sur le plateau de jeu.

Les architectes restent sur le plateau de jeu et ne sont pas remis dans votre
réserve d’architectes.

Marc Antoine a été désigné MI. Marc
Antoine recoit les tuiles c{jsa"é eance de
année suivante et les Placc A%vant son

Dis de joueur.

ANTONY

La marque de loyauté d’Antoine
collectée Pcnclant la phase de
résolution reste face visible et est
dé lacedans son stockagc.

Le Co“cgium, les Denarii et les
Fournitures d’Architecte de Marc
Antoine sont conservés a coté, et

NON sur, son Tapis c Joueur.
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MPTE DES POINTS

PARTIE

Phase de construction finale
Apres la phase d’interruption de Pannée 28 av. J.-C., jouez une phase de

construction complete. Commencez ensuite le décompte des points de la fin de

partie.

DécomPtc des Points de finde Partic
Décompte des points de fin de partie

Co”cgium A”egiance Tiles
Vous gagnez I'Imperium indiqué
dans le coin supérieur droit de
chaque tuile allégeance.

Co“cgium Lictors/ Loyalty
Vous gagnez 1 Imperium pour
chaque Lictor et/ou loyauté de
votre Collegium.

Collegjum Authority/Ambition

Dans votre Collegium, totalisez la valeur autorité et
ambition de vos recrues dans chaque domaine. Vous
gagnez un nombre d’Imperium égal au double du
total le plus bas.

N’incluez pas vos tuiles allégeance ou vos Lictors
dans le total !

Examplc

% total 2 total

Le domaine militaire a le plus petit total avec
2. Par conséquent, vous gagnez 4 Imperiums.

Bonus du Sénat

Vous gagnez 3 Imperiums

pour chaque paire de tuiles
allégeance de votre Collegium qui
correspond a la tuile du Sénat.

Structures

Vous gagnez 'lmperium
indiqué dans le coin supérieur
droit de chaque structure que
vous possédez.

Bonus de Statue

Activez chaque structure de statue
que vous possédez. Vous gagnez de
I'Imperium pour chacun de leurs
effets.

Denarii
Vous gagnez 1 Imperium pour chaque
Denarius.

P Y ~ -

Déclarer l’EmPcrcur de Rome !

Le joueur ayant le plus d’Imperium apres
le décompte de fin de partie est déclaré
- premier empereur de Rome ! En cas d’égalité,
le joueur ayant le plus de valeur d’autorité
et d’ambition dans son Collegium gagne.
Si Iégalité persiste, le joueur ayant le plus
d’influence restante gagne.
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@ARIANTE A DEUX JOUEU

Modifications des régles de la variante a deux
joueurs
Chaque joueur choisit un personnage.
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W Déplacer un architecte

oY oY aYh Y We W Wy 0

R R R I I e e

Choisissez 1 personnage supplémentaire pour étre un Suitor
partagé.

A Placer en provenance de la réserve

Ry
- )

&

Préparez le jeu et jouez comme pour une partie a 3 joueurs.

}
Seuls les joueurs peuvent étre désignés IM. :; ‘ <p
Le Suitor partagé n’est jamais désigné IM. " 3 ! ] 3 5 1 Autorité Recrue, contribuant a 0 autorité
' Le joueur désigné comme Suitor controlera toutes les actions du ’: | | t‘ _‘
Suitor partagé. 3 ! a
f | L’ordre de jeu pour les Suitors est sans importance. E‘ : ‘E i Recrue, niveau 1
o ‘, Le Suitor peut décider de I'ordre de ses actions. ‘ 3“ " |
8 | Le Suitor partagé remporte toujours la résolution finale de I’égalité entre les Suitors. i‘ , ‘
| | Si le Suitor partagé est désigné IM, aucune récompense n’est donnée. ';; | | Charisme Recrue, niveau 2 ;
& 1 Au lieu de cela, autre Suitor est désigné comme IM (sans bonus). :
| Lorsque le Suitor partagé est transféré entre joueurs, toutes les recrues, la loyauté, l'influence, les Denarii et les : | | Rehil i |
architectes en possession du Suitor partagé sont également transférés. [ l 1 Recrue, niveau 3
e Le Suitor partagé ne peut pas gagner la partie. Lors du décompte de fin de partie, ne comptez que le total ):; ‘
d’Imperium de chaque joueur pour déterminer le vainqueur. 41

Effet conditionnel d’une structure Recrue, militaire

N’importe quel type d’influence Recrue, politique

Vs R TS T R R R U e s S S S T R ) ) i

Imperium :
Recrue, sociale

Effet immédiat s
Limite de ressoutces
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Imperium Maius !
Suitors
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Activer - Recevoir le bénéfice d’un effet d’une

structure ou d’une capacité d’une carte.

Tuile allégeance - Tuile spécifique au domaine
qui contribue a 'autorité et/ou au charisme
de ’Imperium Maius. Les tuiles d’allégeance
rapportent de 'Imperium lors du décompte de fin
de partie.

Ambition - Une case avec une valeur sur un drapeau
de recrutement. Chaque ambition peut accepter 1
influence de soutien lors de la phase de résolution.
Lorsque cela se produit, la valeur de cette ambition
se convertit en autorité.

Architecte - Marqueurs spécifiques aux joueurs sur
le plateau de jeu. Les architectes sont placés pour
désigner la propriété d’une structure.

Réserve d’architectes - Architectes non joués a coté
du plateau de chaque joueur.

Autorité - Une valeur que les joueurs apportent a un
domaine lors de la phase de résolution. I’autorité
détermine le controle du domaine et la désignation
de 'IM. L autorité ne peut pas accepter d’influence
de soutien.

Récompense - Recevoir une tuile allégeance ou la
tuile Imperium Maius.

Construire - Dépenser des Denarii pour déplacer un
architecte de la réserve d’architectes vers une case
de structure disponible.

Charisme - Résoudre I'égalité lors de la phase de
résolution. Le charisme peut étre généré par des
influences, des cartes, ou des tuiles allégeance.

' Récupérer - Déplacer des ressources de la réserve

vers la zone de stock.

Collegium - Emplacement des recrues, de la loyauté
et des tuiles allégeance utilisées lors du décompte
de fin de partie. Les collegiums sont privés et
séparés des plateaux de joueur.

S’engager - Jouer des recrues, la loyauté, ou
I'influence pour avoir un effet lors de la phase de
résolution.

Controle d’un domaine - Posséder la tuile

allégeance de 'année en cours pour ce domaine.

Denarius - Pieces de monnaie. Argent dépensé pour
construire une structure. Chaque Denarius rapporte
1 Imperium lors du décompte de fin de partie.

Déployer - Placer une influence de soutien
sur la recrue d’un autre Suitor et récupérer
immédiatement 1 loyauté. Cette loyauté est placée
au-dessus du domaine d’ou l'influence de soutien a
¢été déployée.

Gagner - Recevoir et suivre 'Imperium sur le plateau
de jeu.

Enroler - Récupérer une recrue en dépensant des
ressources pour satisfaire son cout. Les recrues
enrolées sont placées face visible dans le domaine
approprié sur le plateau de joueur.

Ere - Groupe d’années tel que défini sur la frise
chronologique du plateau de jeu.

Structure de P’ere - Petite tuile a bordure violette.
Un joueur ne peut construire qu’un seul exemplaire
de chaque structure de Pere.

Domaine -Trois divisions du pouvoir romain :
Politique, militaire, social. Chacun est représenté
par une couleur et une icone.

Imperium - Condition de victoire de la partie.
L'Imperium est comptabilisé le long du plateau de
jeu lorsqu’il est gagné.

Imperium Maius - Joueur désigné pour affronter
seul les Suitors chaque année.

Tuile Imperium Maius - Tuile désignant le joueur
Imperium Maius. Lorsque la tuile Imperium
Maius est attribuée 2 un suitor, ce dernier choisit
également de récupérer 1 Denarius ou de gagner 6
Imperiums.

Influence - N’importe quel cube. L’influence
correspond a chaque domaine par sa couleur.
L’influence de soutien est représentée par des cubes
jaunes. Une icone de cube grise représente tout

type d’influence.

Recrues de niveau 1, 2, 3 - Notation indiquant
Pimpact d’une recrue lors de la phase de résolution.
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Tllustrée par le nombre correspondant d’étoiles sur
le drapeau de la recrue.

Loyauté - Carte de non-recrue qui place une
influence de soutien de la réserve sur 'ambition
lorsqu’elle est activée lors de la phase de résolution.
La loyauté place 1 influence de soutien pour les
Suitors et 2 influences de soutien pour 'Imperium
Maius. Chaque loyauté rapporte 1 Imperium lors du
décompte de fin de partie.

Influence naturelle - 1 Influence politique, 1
militaire, 1 sociale et 2 de soutien. Iinfluence
naturelle est récupérée par tous les joueurs lors de
chaque phase de Production.

Phase - 1 des 9 étapes séquentielles qui composent
une année.

Symbole de joueur - Illustrations spécifiques a
un personnage utilisées pour désigner un joueur
individuel de ce personnage.

Recrue - Toute carte avec un drapeau. Les recrues
contribuent a 'autorité et sont activées lors de
la phase de résolution. Toutes les recrues sont
assignées a un domaine, a I'exception du Lictor.

Capacité de la recrue - Effet d’une recrue
lorsqu’elle est activée. La capacité de la recrue
se trouve dans la case inférieure de la recrue. La
capacité de la recrue est activée lors de la phase de
résolution.

Ressource - Architecte, Denarius, influence, loyauté
ou recrue.

Tuile Sénat - Tuile qui rapporte a tous les joueurs 3
Imperiums pour chaque paire de tuiles allégeance
correspondante dans le Collegium lors du
décompte de fin de partie.

Dépenser - Retourner les ressources a la réserve.

Structure de statue - Petite tuile a bordure dorée qui
n’est activée que lors du décompte de fin de partie
pour gagner de 'Imperium.

Stock - Partie a I'extréme droite du plateau du joueur.

Les cartes sont stockées sur Iillustration du dos de la
carte et I'influence est stockée sur votre symbole de
joueur.

Stocker - Déplacer des cartes ou des influences dans
le stock lors d’'une phase d’engagement.

Case de structure - Petite case sur le plateau de jeu
a coté d’une structure. L’architecte d’un joueur est

placé dans une case de structure lorsqu’il construit. -
cette structure. 24 5

Suitor - Tout joueur non désigné Imperium Maius
pour 'année en cours.

Réserve - Ressources a coté ou sur le plateau de jeu.

Echanger - Retourner des ressources 2 la réserve en

¢échange d’autres ressources de la réserve.

Année - Grandes cases carrées sur la frise :
chronologique du plateau de jeu. Une partie sé=
compose de 6 années, chacune d’entre elles étaﬁt" i
divisée en 9 phases. ."'
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